Pribéh:
UKOL 1: Napiste spoleéné v tymu piibéh (pohddku) — maximalné 10 vétami.
Nazev pfibéhu:
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UKOL 2: Nakreslete scénaf pfibéhu v podobé komiksu:

(1) Pribéh rozdélte do 4 ¢asti/scén (v textu tyto ¢asti vyznaclte).

(2) Nakreslete pribéh do 4 oken/scén: U kazdého okna si peclivé promyslete:
e Déj odehravajici se na kazdé scéné/v kazdém okné.
e Pozadi
e Postavicky
e Dialog mezi postavickami

(3) Kazdou scénu popiste:

Scéna 1: ;/jxjrf K

Pozadi:f i e
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Hudba/zvuk: ﬂ 4

Scénar (co se deje na scéné 1): «ag JZ. A}A‘AL ,,WW s ¥ ﬁg/L./u ALW M
Scéna 2: HO.\TIM:(_ 0 w”%MLam/ a,@-}/y,q{»qﬂw

Pozadi: Z,Mbm
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Hudba/zvuk:

Scénaf (co se déje na scéné 2): % - it A«/W 5 ; W
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Scéna 3: BITVA S ORAKEN

Pozadi:

Postavacm ok o M
Hudba/zvuk: Ju e saq—

Scénar (co se déje na scéné 3): ﬂq/i.ﬂ Wﬁl" L ?/5,4274,. Al 4/?/&4& I-og M

Scéna 4: JVATBA

Pozadi: ,\n“/LWé 744&.;(& o W e
Postavicky /.,9/1”{ MWM'; NS, W’/{ ~ 4 W 3; 4«9@/@!

Hudba/zvuk: %M{WW_
Scénaf (co se déje na scéné 4): | W( (({Lﬂz/j,‘/m ?M‘_,v, fv#/km e it Yo,
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UKOL 4: Nakreslete postavitky ve SCRATCH
Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavicky svého pfibéhu.
Prvni predstavy postavic¢ek si mizZete rozkreslit na papife:
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® udatnem rptiri

%hysi dabno, zil na svém hradé jeden chudy rytif.

Tenhele rytir se jednoho dne doslechl,ze v kralovstvim za
sedmero horami a sedmero rekami se objevil drak. Nikdo

v kralovstvi nevédél, co s tim,a tak kral pozval nejudatnéjsi
rytife, aby draka zahubil. Takovy,kterému by se to
povedlo, ziska tisic zlatych minci a princeznu za zenu. |

A tak rytir osedlal svého koné a vypravil se tam.

Putoval pét dni a pét noci az dorazil do vzdaleného
kralovstvilNechal se ubytovat v hostinci a rozhodl se, Ze
zitra vyrazi na draka. PriSti den priSel k draci sluji a kdyz
drak vylezl, zacal se s nim bit. Bojoval dlouho, ale nakonec
draka udolal a zahubil.Pak doSel na kralovsky hrad, dostal
slibené mince a ozenil se s princeznou.
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