O trpaslikovi
A sedmi
Snéhurkéch

-----

narodil dvéma 6666brovitanskym trpaslikiam krali a
kralovné€. A protoze bylo takhle veliké celé kréalovstvi,
pecovali o n€j Snéhurky. Ale trpaslik rostl a rostl a uz
ani nemohl bydlet ve sloni dirce v rohu loZnice jeho
rodiCu a tak jeho pokojicek udélali z krabice od jejich
bot. Rodi¢e s nim méli praci ale byli radi, ze jim roste.
Zanedlouho vyrostl do velikosti svych rodici. A tak dal
kral pr1prav1t hostinu. Hostina byla hotova, ale trpaslik
na ni prlsel\z ohromné sekvoje ;mu Sahaly az k nosu.
On si k nim pfi¢ichnul a od té doby uZ neroste!!!
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UKOL 2: Nakreslete scénar pfibéhu v podobé komiksu:

(1) Pribéh rozdélte do 4 ¢asti/scén (v textu tyto ¢asti vyznacte).

(2) Nakreslete pfibéh do 4 oken/scén: U kazdého okna si peélivé promyslete:
e Déj odehrdvajici se na kazdé scéné/v kazdém okné.
e Pozadi
e Postavicky
e Dialog mezi postavi¢kami

(3) Kazdou scénu popiste:
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Pozadi: f’f‘ c "fw f\OJ{U\ PV [T ’ /V/ g
' o
Postavicky tr@o\ lik-dite frmﬁvh—w W“W@éﬁ;ﬂ@“\r‘m
Hudba/zvuk: " !
Scénar (co se de;e na scéné 1): fne ,:\ [ A L
Wr }J 0 (/\ VWA[V\HU h/\ h

Scéna 2: f U R hvy
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Scéna 3: A f [
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Postavicky trib\) {L fg = A\ w’ -7 }1 I (7\ >
Hudba/zvuk: /
ScénaF (co se déje na scéné 3) %rﬂm‘ Pf’ ro
Scéna 4: ’
Pozadi: »—\,) Ww b A1 | v
Postavicky € 'Uf U Ju trpod i [C -0y e
Hudba/zvuk: 0 ¢ ng« ;m/ (f 5 , , b o
Scenar(co se déje na scéné 4): r W\"”‘< Sl cwellhg K seKVUIlE N

h

preftne. ot




Piibéh:
UKOL 1: Napiste spoleéné v tymu p¥ibéh (pohadku) — maximalné 10 vétami.
Nazev pfibéhu:



A1,
p't}-




UKOL 4: Nakreslete postavicky ve SCRATCH
Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavicky svého pribéhu.
Prvni predstavy postavicek si mlzete rozkreslit na papife:
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