ZELVA S PENIZEM

Byla jednoujedna kocka, ktera objevila jakysi Seratch.-Jeden jeji kamarad ji fekl, Ze udélal ve

Scratchi hru™Zelva s penizem”. Kotka hru chtéla najit, ale nenasla ji, takZe &la za svym

kamaradem. Ten ji v8ak fekl, Ze Zelva s penizem neni sdilena. Kodka-pak-zaéalesdemonstrovat.
-~VSude-se-objevily-plakaty ‘Zelva.s penizemnent sdilena* Kamarad-viak hru-pofadnechtél'sdilet.

KoCka vSak pfisla na bezva napad. Udélala viastni hru “Tuéfiak s penizem”. A $tastné zila s

energii Sambaly az do smrti:D



UKOL 2: Nakreslete scéna¥ pfibéhu v podobé komiksu:

(1) Pfibéh rozdélte do 4 ¢asti/scén (v textu tyto Casti vyznacte).

(2) Nakreslete pfibéh do 4 oken/scén: U kazdého okna si peclivé promyslete:
e Déj odehrdvajici se na kazdé scéné/v kazdém okné.
e Pozadi
e Postavicky
e Dialog mezi postavickami

(3) Kazdou scénu popiste:

Scénal: _ oK

Pozadi: | . |

Postavicky | .

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 1):

Scéna2: |
Pozadi:
Postavicky
Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 2):

Scéna 3:

Pozadi:

Postavicky ° ) /.' .
Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 3):

Scéna4: =

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk: —

Scénar (co se déje na scéné 4): - T



Piibéh:
UKOL 1: Napiste spoleéné v tymu p¥ibéh (pohadku) — maximalné 10 vétami.
Nazev pfibéhu:
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UKOL 4: Nakreslete postavicky ve SCRATCH
Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavicky svého pfibéhu.
Prvni predstavy postavicek si muzZete rozkreslit na papire:
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