Kocour ve Skole

Byl jednou jeden-keeour-A.ten.ibec neumél matematiku. Jednou z ni
zase dostal petku. Rekl si, Ze takhle to dal nejde. Tajné se vydal zapalit
Skolu. Uz zapalil zed, kdyZ se ozvaly kroky. Kocour se rychle schoval za
strom. PriSla pani ucitelka.a.v tu chvili za¢al strom hofet. |

Kocour vykiikl zdéSenim. Pani ucitelka strom sice uhasila, ale kocour od ni
dostal co proto. -

——




UKOL 2: Nakreslete scénaf pfibéhu v podobé komiksu:

(1) Pribéh rozdélte do 4 ¢asti/scén (v textu tyto ¢asti vyznacte).

(2) Nakreslete pfibéh do 4 oken/scén: U kazdého okna si peclivé promyslete:
e Déj odehravajici se na kazdé scéné/v kazdém okné.
e Pozadi
e Postavicky
e Dialog mezi postavickami

(3) Kazdou scénu popiste:

Scéna 1:

Pozadi:

Postavicky -

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 1): '

Scéna 2:

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 2): !

Scéna 3:

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 3):

Scéna 4:

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 4): -



Pribéh:
UKOL 1: Napiste spoleéné v tymu p¥ibéh (pohadku) — maximalné 10 vétami.
Nazev pribéhu:



Scénaf pribéhu:
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UKOL 4: Nakreslete postavicky ve SCRATCH
Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavicky svého pfibéhu.
Prvni pfedstavy postavitek si mizZete rozkreslit na papife:
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