Piibéh:
UKOL 1: Napiste spoleéné v tymu pFibéh (pohadku) — maxim&lné 10 vétami.
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UKOL 2: Nakreslete scénaf pfibéhu v podobé komiksu:
(1) Pribéh rozdélte do 4 ¢asti/scén (v textu tyto Casti vyznacte).
(2) Nakreslete pfibéh do 4 oken/scén: U kazdého okna si peclivé promyslete:

Déj odehravajici se na kazdé scéné/v kazdém okné.
Pozadi

Postavicky
¢ Dialog mezi postavickami
(3) Kazdou scénu popiste:

Scéna 1: |
Pozadi: ¢ HA Lo P ta \/ LFSE CHNAaLon Phy O‘f\/ PE*;._ NVE @
Postavicky V LK  BAT, € kA
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Scéna 2:
Pozadi:

Postavicky
Hudba/zvuk:
Scénar (co se déje na scéné 2):

Scéna 3:

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk:

Scénar (co se déje na scéné 3):

Scéna 4:

Pozadi:

Postavicky

Hudba/zvuk:.

Scénar (co se déje na scéné 4):



ScEndl PADBIUY ivwsssunimmmmaim s TR B s s TV st

chAlou P K4 Tl &




UKOL 4: Nakreslete postavicky ve SCRATCH
Ve SCRATCH nakreslete jednotlivé postavicky svého pfib&hu.
Prvni pfedstavy postavicek si miZete rozkreslit na papife:
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